
 

 

 

 

 
一、 

“雷霆行动”赛比赛规则

飞行器要求 

组别 小学组 初中组 
高中组 

（含中专与职高） 

机型 四轴第一人称视角（FPV）无人机飞行器 

轴距 110mm-115mm 

电机类型 不超过8520规格的有刷电机（最大直径 ≤ 8.5mm，长度 ≤ 20mm） 

起飞重量 85-100克 (含保护罩与电池) 

飞行安全 

保护设计 

完整的ABS材料环绕式保护圈，飞行器为倒置电机反推动力，有碰撞停转

功能 

辅助飞行 

传感器 
仅支持气压计，不得支持GPS、光流、超声波等传感器 

飞行时间 5-10分钟 

电池类型 锂电池 

电池参数 电压不超过 4.20V(1S)，容量不低于900mah 

遥控器 独立遥控器，非手机、平板等智能设备 

FPV视频接

收设备 
具备可拆卸式分体显示屏和48频段5.8G模拟信号图像的视频眼镜 

FPV视频发

射设备 

只限8个 Race Band （5658 5695 5732 5769 5806 5843 5880 5917）频

点发射功能的调频模拟信号图像传输发射设备，且功率不可高于25mW 

指示灯 飞行器明显位置应拥有 LED 指示灯，亮度须保障在白天能辨识 

智能管理功

能 

飞行器需拥有智能管理功能，可保留飞行数据至手机 APP 端，飞行器参

赛期间的数据信息需通过系统APP，上传数据交赛会方管理 

AI图像识别

功能 

飞行器需拥有ai图像识别功能，可分辨赛场中的二维码，提交给成绩自

动判定系统 

停机设置 

飞行器必须设定一个停机方式，使其不会因为任意干扰或意外操作而启

动。停机设定可由遥控设备上的特定开关或操作杆的序列动作来执行。

飞行器需具备失控后自动降落停机功能。 

 

注:为保证比赛的公平公正，组委会设置参赛器材检录服务中心，选手可以在此处检查参赛

机型是否符合要求。 
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二、比赛方式

1.比赛为个人竞技排位赛，选手须自备参赛器材，按照指定路线模拟“侦察打
击”飞行并被计时，以得分与飞行用时排定比赛名次。

2.“科目”为路线上的各个障碍物和任务，按路线顺序每完成对应的科目，取得
对应的完成“得分”。

3.赛场内有障碍物和狭窄的通道，选手需操作无人机避开和穿越障碍物，找到行
动目标。每个障碍物都必须按照指示线路和规定顺序穿过，未按指示顺序或遗
漏障碍物的没有计时成绩，仅取得已经完成的科目分数。

4.科目须按路线顺序进行，若未按顺序则计分截止到最后一个按规则顺序进行的
科目。

5.赛场内应被侦察打击的目标被模拟为一个二维码标识，选手需要按路线飞入，
在尽头找到并识别二维码后，绕杆并按原路线返回。

6.在比赛中，选手需要自己操作无人机，不能得到外界帮助或提示。

7.所有选手需要遵守比赛规则和安全操作规程，若出现影响比赛进行和影响他人
比赛成绩的情况，视情况严重性由组委会和裁判组决定是否取消参赛资格和成
绩。

8.注意事项：

1）“战场”是一个复杂高危环境，选手需在场外进行第一人称视角（FPV）
的飞行, 不可以进行第三人称视角目视飞行，也不得进入场内。

2）选手自己需要确保自己的无人机的电量充足，且要复杂的战场上视频信号
强度是无法保障的，所以选手要适应视频信号的不稳定，这是FPV无人机应用
中将实际 遇到的情况，赛项的设计就是为了锻炼复杂情况下的操控能力。

3）赛事管理 App 可以自动记录选手的飞行数据，并审定选手设备是否合规
可靠，请提前下载飞行器管理 APP 并做好登录。

注：请访问www.hisingy.com/edu 下载。

三、成绩评定

1.得分高且用时短者为优胜，以飞行总得分评定比赛的名次与奖项；

2.在得分相同的情况下，飞行用时短者为优胜。
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四、比赛细则

1.场地内部有1个任务二维码（双面），选手需要确保该二维码被识别捕捉到，
识别成功将得到提示。未识别成功者无成绩。

2.一项科目计1分，正常完赛总计得14分。计时从口令起飞开始、至降落到起降
区结束。

3.竞赛流程

准备：选手准备进入操作区，飞行器必须放置在起降区中心点位置。

起飞：选手等待裁判发令，发令口号为：“5、4、3、2、1”。“1”结束
时，计时开始，选手方可起飞（参考赛车比赛发车指令形式）。每轮仅容许
发生1次抢跑，第1次警告，第2次本轮无成绩。

赛中：按路线流程完成所有障碍物的穿越，完成任务二维码识别，返回降落
至起降区（计时结束），若降落在起降区外则该科目无成绩。

注：降落时需注意，整架飞行器需要100%所有部分落入起降区内，有任何部
分未落入起降区内，或降落后飞行器冲出了起降区，计时都将不停止。只有
飞行器全部100%部分（投影面积）落入起降区内，且飞行器不再进行飞行，
方认定为“合规降落”，计时停止。如果降落在起降区外，且未飞回起降区
合规降落，视为违规没有最终计时成绩，仅取得已经完成的科目分数。

4.每名参赛选手具有 2 次飞行机会，可选择只飞行1次，取最优成绩作为评成
绩。若选手因自身设备问题无法进行第2次飞行，则只保留第1次飞行的成绩，
组委会不提供备机。

5.所有参赛选手比赛必须在指定区域进行飞行操作，飞行超出比赛指定区域无
成绩。

6.本项目在于考验选手对于无人机的精细操控能力，若场地道具被撞倒无成绩。

7.在比赛过程中，如遇飞行器坠落翻覆的情况（场地道具未被撞倒），选手仅
有1次自行捡机复飞机会，选手需在裁判员监督的情况下在坠落点捡机复飞，
坠机复 飞时计时不停表。若坠落超过比赛指定区域无成绩。

8.每位选手的飞行用时上限为5分钟，超出该时间和到时间未完成项目都视为比
赛结束，按用时5分钟录入，仅取得已经完成的科目分数。

五、赛道示意图
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